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PROCESO

EVIDENCIAS CONTRACTUALES

NOMBRE DEL FORMATO

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTION Y
AUTOCONTROL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION
Publica X Publica Clasificada |:| Publica Reservada

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: crear cronogramas para la programacion del
Il al IV Trimestre 2026, para las fichas de Desarrollo de Videojuegos y
Entornos Interactivos y animacion digital.

ANEXOS:

Programacion 2026 del Il al IV TRM 2026 @ publica | (% Resumir

Lina Marcela Garcia Lopez

W Para: Juan David Laverde Moncada Mar 3/03/2026 17:09

Cco: Ana Maria Lopez Osorio

© Retencién: Exchange Online (10 afios) Expira: Vie 29/02/2036 17:09

my Programacion Titulada Virtua... my Programacion Titulada Virtua...

2 24 KB

X/ Mostrar los s adjunt 3} © Guardar todo en OneDrive

Cordial saludo, Juan David.

En atencion a la solicitud, remito adjuntos los cronogramas completos correspondientes a la
vigencia 2026 de los programas Desarrollo de Videojuegos y Entornos Interactivos y
Animacion Digital.

Fichas: 3388790, 3388791, 3388792, 3185817, 3118552

La informacién incluye la programacion del Il al IV trimestre de 2026 y ha sido diligenciada
conforme al formato suministrado y a las fechas registradas en SofiaPlus.
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1 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
2 Ficha: 3118552
3 Vocero (a): Lina Marcela Garcia Lopez
4 Etapa Lectiva:19/12/2024
5 Fin Ftapa Lectiva: 17/08/2026
& | Actividad de Proyecto | Actividad de apren: Competenci Resultados de Apredizaje Nombre ! Perfil Instructor Perioda
AP3. Realizar, GA9-220501090-AAT- | PROBARELVIDEDJUEGD |220501090-01- Plansarel Evidencia de producta: Lina Garcia S4IZ026 | 1510512026
documentar y aplicar Difinir indicadores y téenicas | DE ACUERDOCOMEL procesa de prueba del vid Informe. i  plan de pruebas de |a
ajustes segin pruebas | detestec. PROCEDIMENTO TECHICO | acuerda =l disefia tuncionalidad del videcjuege. GAI-
7 _|del videojuego ' HERRAMIENTAS DE 220501090-AA1-
GA9-220501090-AAZ - | DESARROLLD 2Z20501090-0Z - Probar el Evidencia de desempeno: Miguel Andrés Arevala 20M4/Z026 | 2010512026
Riealizar pruebas de sidejuego de acuerdo ala Archivo Uity Implementacian de las
funcianalidad, planeacion prusbas de huncionalidad de
sideojuego. GAI-220501090-AA2-
E EVOL
GA3-Z20501030-AA3 - 220501030-03 - Validar el Evidencia de producto: Informe. ZTI0AIZ0Z6 | 0I05IZ026
Realizar informes de testea videajuege de acusrdo con el Disgnéstica de lafuncionalidad del
alfa proceso de prueba sidenjuego enversion alpha. GAI-
3 220501090-AA3-EVO1.
GAI-ZZ0501030-ARd - Z20501030-04 - Conegr el Evidencia de desempefio: MOSIZ0Z6 | SIGIZ0ZE
Realizar acciones de videajuege de acusrdo con el Archiva Urity. Yidediuego con sjustes de
iteracion y regresin parala proceso de validaciin funcionalidades. GAS-220501090-
[ carreccién del videojuege. AA4-EVO1
GA9-Z10201501-AAT- | DERECHO FUNDAMENTAL |210201501-01- Reconocersl  |Evidencia de conacimienta: CLAUDIAP. GRALDD 2512026 | 1S/0612026
Comparar|as condiciones del| AL TRABAJD b factordemoviidad | Taller. GAS-210201501-AAT-EVO1.
trabajo en el devenir histdrico sooial ytransformasicn vital con al
de acuerdo con los derechos teferencia alafenomenclogia y alos
i fundamentales derech d les en el
GA9-210201501-AAZ - 21020150102 - Valorar 2 Evidencia de producta: MOSIZ026 | SHGI2026
Reconocer los derechos de la ciudadania laboral {Informe sobre tabajo decente,
humanos lsborales con base conbase en el estudio d los ciudadanis laboral, derechos
enelestudio de los derechos derechos humanos y fundamentales [indiidusles y colectivas en el
2 humanos y hundamentales en eneliabajo trabaje. GAI-Z10201501-AAZ—
eluabajo. Evidencia de desempefio: Foo 22026 | T5M6/Z026
sobre &l conuenio colective del nabsio
lalibertad sindical. GAI-210201501-
[ AA2-EV0Z. Calificable.
GAI-Z10Z01501-AA3 - Z10Z01501-03 - Practicarles | Evidencia de conacimienta: 20MS/Z026 | 30/0612026
Establecer | impartancia de d les en el én de derechos del
los derechos de los pueblos, trahaijo de acuerdo conla trabajo. GAS-210201501-AA3-
" delazolidaridadylapaz de Constitucién Politicay los Convenios [EVO1.
acuerda con losindicadares Internacionales. Evidencia de conocimienta: ZESIZ026 | 1510712026
de desanalls humane. Cuadro comparativo sobre el derecho de
peticicn yla acoidn de tutela, GAI-
210201501-AA3-EV03.
[ Calificable
Evidencia de producto: BIBIZOZE | 30I07I2026
Presentacion. GAS-210201501-AAd-|
[ EVO0Z.
]
[
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1 ANIMACION DIGITAL
2 Ficha: 3070475
3 Vocero (a): Lina Marcela Garcia Lépez
4 Inicio Etapa Lectiva:01/10/2024
5 Fin Etapa Lectiva: 14/06/2026
6 |__Actividad de Proyecto | Actividad de C; de izaj Evidencias Nombre / Perfil Instructor . e
AP10. Proyectar GA10-210303025-AA3. MONETIZACION DE PROYECTOS |210303025-03. Evidencia de producto: Chirstian Cardenas
financieramente el proyecto  |Establecer el plan de promocién, | DE ANIMACIGN Monetizar el proyecto conforme a Plan de marketing y financiacién. GA10- 16/08/26 1e/08/26
audiovisual alternativas de financiacion del estrategias definidas. 210303025 AAZ-EVOL. :
proyecto y su exposicion final Calficable
210303025-04. Evidendia de desempeiio: Documentacion | Hector Fabio Sanchez
Realizar seguimiento al proyectode  |del proyecto. GA10-210303025-AA3-EVO2. 20/04/26 19/05/26
8 acuerdo 5l procedimients ido._|Calificable
GA10-210201501-AA1. DERECHO FUNDAMENTALAL | 210201501-01. Valorar |a importancia | Evidencia de conacimiento: Maricela Mantilla
Comparar las condiciones del | TRABAIO de la ciudadania laboral con base en el |Taller. GA10-210201501-AA1- 0/08/26 20/05/26
trabajo en el devenir histérico estudio de los derechos humanes v EVOL. Calificable )
9 dela en el trabajo.
GA10-210201501-AA3 210201501-03. Reconocer el trabajo | Evidencia de conocimiento: Mapa mental
Establecer la importancia de los como factor de movilidad social y [violacién de derechos del trabajo. GA10-
derechos de los pusblos, de la transformacion vital con referenciaa  |210201501-AA3-EVOL 5/05/2026 24/05/26
solidaridad y Ia paz de acuerdo Ia fenomenologia y a los derechos
10 con los enel trabajo.
GA10-210201501-AA3. 210201501-03. Reconocer el trabajo | Evidendia de conecimienta: Cuadro
Establecer la importancia de los coma factor de movilidad social y comparativo sobre el derecho de peticion y
derechos de los pueblos, de la transformacin vital con referenciaa  |la accién de tutela. GA10-210201501- AA3- 1170512026 2570526
solidaridad v |a paz de acuerdo |2 fenomenclogia v a los derechos Evos.
con los indicadores de [fundamentales en el trabajo. Calificable
n desarrollo humano
GA10-210201501-AA4, 210201501-04. Participar en acciones |Evidendia de producto: Presentacion. GA10-
Comprender |a importancia de solidarias teniendo en cuenta el 210201501-AAG-EV02.
Ias acciones e instituciones efercicio de los derechos humanos, de | Calificable
encargadas de la proteccion de Ios pueblos v de Ia naturaleza 18/05/2026 s0/05/26
los derechos del trabajo, los
pueblos y la naturaleza, en el
contexto territorial especifico v
12 2 nivel
13
14
15
16
TRM Il *® [
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1 ANIMACION DIGITAL
2 Ficha: 3185817
3 Vocero (a): Lina Marcela Garcia Lépez
a Inicio Etapa Lectiva: 25:‘04.'2025
s Fin E_pa Lectiva: 30/12/20
6 __Actividad de Proyecto | _Actividad d Nombre [ Perfil Instructor riodo

\AP8. Desarrollar efectos |GAB-220501084-AA1. PRODUCCION DE UN 220501084-04. Evidencia de produeto: Video de efectos de 27/04/2026 |28/06/2026
visusles necesarios segin Producir los efectos visusles de |PROYECTO DE ANIMACION | Generarlos efectos visuales segin el | partculas. GAS-220301084-AAL-EVOL. Lins Garcia
7 |storyboard. acuerdo al storyboard. storyboard y técnicos. | Calificable
Evidencia de praducta y desem) . Andrés Avarado 4/05/2026 I5/07/2026
Video de efectos amblentales (luvia, fuego,
frio, agua, nieve y nubes). GAS-220501084-
AAL-EVO2.
8 Calificable
Evideneia de produeto: Video de cdmara Andrés Alvarado 11/05/2026 12/07/2026
tracking. GAB-220501084-AA1-EV03.
] e
Evidencia de desempefio: Video de 19/05/2026 19/07/2026
representacién auditivs de efectos Lins Garcia
ambientales.
AB-220501084-AAL-EVO4.
10 e
Evidencia de desempefio: Archiva fuente de|Hecter Fabio Sinchez 25/05/2026  |26/07/2026
las escenas iluminadas. GAS-220501084-
AAL-EVOS.
1" Calificable
Evidancia de desempahe: Video del motion |Chirstian Cardenas 1/06/2026 | 15/06/2026
|graphics de algunos elementos en las.
escenss. GAS-220501084-AA1- EVOS,
12 ficable
Evidencia de producte: Render final de una |Chirstian Cardenas 5/06/2026 120/06/2026
escena del proyects audlovisual.
23nEn1nRAARYEURT
TR RN R :
Al S fr | DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
‘ 4 [ It ) £ v 6 H i [ L "
| DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS |
2 Ficha: 3388790
3 Vocero (a): Lina Marcela Garcia Lopez
4] Inicio Etapa Lectiva:18-12-2025
5 809-2027
5 Froyecio | Actividad de dizaj Evidencias. Nombre / Peril Instructor Periodo_
[Ewiancia 85 conocimiento: [ Garcia
A rotenod] (Cugstionario. implementacién s prototipo
e et et con prueba de funcionabdad GAS maz0zs | 2112020
. 22050108703 - Validar ol 220501087 AAY.EVD1,
. luncionasdad el ideojuego i s vbmtmpede [ Ve
1 acusda con| mecdnicas 081 videouege a}_;un.n(uﬂ  pro e Garcim
A2 ome| G s oot etome Hanus e 1as sonsises
[de hallazgos en la funanalisad| utatipo gl 102026
|del wdeauega !NMW‘TM}{W!
8
| INGENIERD EN AREAS AFINES
|Evidencia de desempeiia; |TECNOLOGO EN DESARROLLO BE
lons 220501087 AR st s cnoUN.  Austes e 135[VIDEQIUEGOS CON CERTIFICACION
lcomacric de a3 macnicas del fancionalicades ol proichpn el NTERNACIONAL EN EL AAEA O
waeojuego \idesjuego. GAS-2205H087 AR.EVD1 IONAL EN MULTIMEDIA.
Planear el vdeojuegade [220501087.04 . Apstar Iag (Calticable. |SISTERAS, DISERC GRAFICO,
9| & emn mecinicas ded wdeajuega de| PUBLICIDAD.
acumecs con) scusrin con ol proces del i oo R s
rrastostienicas [wailoacidn. [Evitencia de producto: [recnBLOGE en DesarRowD Be
lcas-220501087-A84 - Wtorme| IieQratis comparatiia. AuHES 1323005 3 VIDECIUEGOS CON CERTIFICACION
loe comscaones ¢ astes en | 133 funcionsiidaces sl rAOND. GAS| NTERNACIONAL EN EL 4AEA O 0z0s | 122028
uncionasdad el ideoego 220501087 AA4EVOA A ——
JssTenss, DisER0 GRaFICO,
| pusLCiDAD
lon comocbios mecesaos aue] § LICENCIADG EM EDUCACION FisiCA
T e et Proresionas i o
Eavacioaoss ce sbome con | nabiidades psicomoincss enlsgrala — Exos dé vda sshaatie. GAS- oepORTE.
aloracidn get estaco generslge| PROSRAMAS DE ACTIVIOAD | contests producthe y social |Z30101507-AAZ EVD1, TEENBLOGD EN ACTIVIOAD FiSICA O e
" 35 conacones paicomoinces| ISICAEN LOS CONTEXTOS Coicanie. ENTRENAMIENTC DEFGATIVD CoN
12 § e T ESPECIALIZACION.
| 23010150703 - Epecutar
acangades o
lcuura fizica an ol mejorarmientol rensconamans by
lde Ia caidad de wida en hacia scenc DUCACION s
| a#s.ascquwor e cidad del |contento induacuat, leboest 5] 0 | o b eonon SO deprotic: | UCOKCAS0s sk Gk
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1 DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
A Ficha: 3388791
3 Vocero (a): Lina Marcela Garcia Lépez
4 Inicio Etapa Lectiva:18-12-2025
5 Fin Etapa Lectiva: 08-09-2027
& Actividad de Proyecto | Actividad [3 IR de j Nombre | Perfil Instructor Periodo
Evidencia de producto:
GA2-220501088-AA1 - Programar] Infografia de animaciones de los Game - , .
Lina Garci 201042026 | 30/0612026
las acciones y animaciones Object del juego. GA2-220801089-AA1-EV01. | o
T
Evidencia de producto:
(CA2-220501089-AA2 - Incorporar| Informe de recursos a ulilizar en |a interaccion "
ina Garcl 7104/ 11061
as Inferfaces graficas. del videojuego. GA2-220501089-842.6v01, |70 CorCIe 27iaz0z6 0612026
]
220501089 - IMPLEMENTACION |220501088-02 - Integrar| EN AREAS AFINES
|GAZ-220501089-AA3 - Editar | DE LOS RECURSOS recursas. graflcos ¥ sonoros @ archivo Unity. Disposician de los efectos e |TECNOLOGO EN DESARROLLO DE
ajustar ios sistemas o iuminacion|  AUDIOVISUALESDEL  |videojuega de acuerdo con elljuminacion sobre los Ganie Objecty escenas |VIDEDIUEGOS CON CERTIFICACION | 4/05/2026 | 510612026
ly atmdstera VIDEOJUEGO. |aiseiio del juego GAZ-220501085-AA3-EVO1. INTERNACIONAL EN EL AREA. O
Calificable PROFESIONAL EN MULTIMEDIA,
AP2. Intagrar al arts an sl INGENIERD EN AREAS AFINES
videojuego Evidencia de desempeo: TECNOLOGO EN DESARROLLO DE
|GA2-220501089-AA4 - Editar | |Achive Unity. implementacion del sstema oe |VIDEOJUEGOS CON CERTIFICACION
programar los efectos y sistemas| particulas y sonidos en las escenas del uego |INTERNACIONAL EN EL AREA.O 11105/2026 | 10/06/2026
de particuias y sonido visualizado. GAZ-220501089-AA-EVO1. | PROFESIONAL EN MULTIMEDIA,
Calificable. SISTEMAS, DISENO GRAFICO,
10 PUBLICIDAD.
[GR2 240202801 AT ~Fieporiar | TTERACTURR ENTENGY
lopiniones sobre situaciones INGLESA DE FORMA ORAL Y e structor 05 .,
cotioanas y laDoraies, pasadas y ESCAITA DENTRODE | 24020250102 - nfercambiar | *Uesionart: GAZ2A0Z0Z501ARIEVOL. |ngets pagicis Moz 18I05/2026 | 150612026
11 s a0 conterios sais. CONTEXTOS SOCIALES ¥ opiniones sobre stuaciones | oo
|GA2-240202501-442 - Expresar LABORALES SEGUN LOS  |candianas y laborales actuales, o = -
lopiniones sobre situaciones CRITERIOS ESTABLECIDOS ~ [pasadas y futuras en contertos| et instructor
.
A ] < D E F G H
1 DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
Ficha: 3388792
Vocero (a): Lina Marcela Garcia Lépez |
4 Inicio Etapa Lectiva:18-12-2025
5 Fin Etapa Lectiva: 08-09-2027
6 __Actividad de Proyecto | _Actividad c [Resultados de Apredizaje Nombre / Perfil Instructor Periodo
Evidencia de producto:
|GA2-220501088-441 - Programar| infografia de animacines de os Game Lina Garcia 04 05
las acciones y animaciones. |Object el juego. GAZ-220501088-AAT-EVDT. 20/04/2026 | 300512028
7
Evidencia de producto:
|GA2-220501088-AA2 - Incorporar| informe de recursos a utilzar en la interaccion o 1081
ias Interfaces graficas. ldel videojuego. GA2-220801088-AA2-E V01, |2 Sreie 271042026 | 110612026
. |calificable.
220501089 - IMPLEMENTACION - It INGENIERO EN AREAS AFINES
|GAz-220801083-043 - Editar | DE LOS RECURSOS recursos graficos ¥ Son0fos Alarchwo Unity. Disposicion de los efectos e | TECNOLOGO EN DESARROLLO DE
|ajustar los sistemas de iuminacion| AUDIOVISUALES DEL videojuego de acuerdo con elliuminacién sobre los Game Object y escenas |VIDEOIUEGOS CON CERTIFICACION 4i05/2026 5I06/2026
Iy atmastera VIDEQIUEGO. aisefio ldel jusgo. GA2-220501089-AA3-EVOT. INTERNACIONAL EN EL AREA. O
|catificable PROFESIONAL EN MULTIMEDIA,
AP2. Integrar el arte en el INGENIERO EN AREAS AFINES.
videojucga Evidencia de desempefio: TECNOLOGO EM DESARROLLO DE
|GA2-220501089-AR4 - Editar | |Archivo Linty. implementacion del sistema de |VIDEOIUEGOS CON CERTIFICACION
programar ios fectos y sistemas particusas. y sonios en (as escenas et Jugo [INTERNACIONAL EN EL AREA. O 111052026 | 10/06/2026
|de particutas y sonido |visualizaso. GA2-220501085-AA4-EVO1. PROFESIONAL EN MULTIMEDIA,
[caliticable. SISTEMAS, DISERO GRAFICO,
b PUBLICIDAD.
|GA2-240202501-AA1 - Reportar | T LTACTUAR TR CENGUA .
lopinionss sobee siuaciones INGLESA DE FORMA ORAL ¥ g";‘;"‘:: °‘;:;‘:z’:‘;‘;;:‘1'u1_m1 Instructor Bilinglismo 180512026 | 15/06/2026
lcotidianas y Iaborales. pasadas y ESCRITA DENTRO DE 240202601-02 - Intercambiar ‘“h 0 © |Angela Patricia Mufioz . :
1 futuras en contextos sociales. CONTEXTOS SOCIALES ¥ opiniones sobre situaciones |C® Meable.
|GA2-240202501-AA2 - Expresar LABORALES SEGUN LOS cotidianas y laborales actuales,
Evidencia de desempefio:
lopiniones sabre situaciones CRITERIOS ESTABLECIE pasadas y lturas en contextos| ot R 240202801Ak2- _Instructor Bilinglsmo I

"Tenga presente que unas buenas evidencias no solo fortalecen su proceso,

sino que también reflejan el compromiso y la calidad de su labor."
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